REGULAMIN
Gra Terenowa "Duch Franciszka - przebudzenie"
Cel gry:

- propagowanie i promocja dziedzictwa przemystowego i transformacji zespotu zabudowan ,,Szyb
Franciszek” i jego okolicy w Rudzie Slaskiej

- promocja zdrowia i aktywnego spedzania wolnego czasu w gronie rodziny i znajomych

- ksztattowanie $wiadomosci historycznej wéréd mieszkaricéw Rudy Slaskiej i miast o$ciennych.
- szerzenie aktywnosci ruchowej wsréd dzieci i mtodziezy

Miejsce: Ruda Slaska, dzielnica Ruda
Termin: 29 maja 2026
Czas trwania: 17:00-18:30

Miejsce i godzina startu:
Zespo6t zabudowan szybu ,,Franciszek” ul. Marii Konopnickiej 17.

Zespoty moga rejestrowac sie od godziny 16:30 na punkcie startowym.

Uczestnicy:

Zespoty powinny posiadac od 4 do 6 osob, w tym obligatoryjnie jedna osoba petnoletnia.

Koszt:

Udziat w grze jest bezptatny.

Nagrody:

Zespoty otrzymujg punkty za realizacje poszczegélnych zadan na trasie gry.
Klasyfikacja dokonywana jest tylko w jednej kategorii.

Wymagany sprzet:

Uczestnicy powinny zabra¢ wygodne obuwie i dostosowaé ubiér do warunkéw atmosferycznych.

Zgtoszenia:
Zgtoszenia do udziatu w grze nalezy wystac na adres: SzybFranciszek@wp.pl do dnia 25.05.2026

Zgtoszone zespoty powinny podac: imie, nazwisko opiekunka, imiona pozostatych oséb oraz wiek
kazdego z uczestnikéw. Osoba zgtaszajgca otrzyma maila zwrotnego z dodatkowymi informacjami
potwierdzajgcymi rejestracje. W grze udziat wezmie 10 zespotdw (decyduje kolejnosé zgtoszen).



Harmonogram gry:

W sercu Rudy Slaskiej czas sie zatrzymat. Duch Franciszka utknagt miedzy mrokiem niszczejgcych ruin,

a nadziejg ptynaca z nowej architektury. Wasza misja to Rytuat Przejscia — proces, w ktédrym kazde
wykonane zadanie zamienia rdze zapomnienia w fundament nowej przysztosci. Przejdzcie przez ceglane
osiedla, zielence, park i kaplice, aby wykona¢ 10 zadan. Przywotajcie dZzwieki orkiestry, odszukajcie
detale rzezbiarza Latoski i zbierzcie ,,Odtamki Pamieci”. Tylko tgczac historie Ballestremoéw z dzisiejsza
odnowa, zdotacie tchng¢ w to miejsce nowe zycie. Podczas wedrowki uczestnicy wykonywac beda rézne
zadania, podczas ktérych wazna jest wspotpraca catego zespotu. Celem gry jest odnalezienie skarbu na
finale gry.

Mechanizm gry:

Na realizacje wszystkich zadan, dotarcie do mety i realizacje finatowego zadania uczestnicy bedg mieli
1,5 godziny. Gra ma charakter przygodowo-rekreacyjny. Zespoty beda poruszac sie za pomocg mapy
otrzymanej od organizatora w punkcie startowym. Dodatkowo uczestnicy otrzymaja karty gry i mape.

Uczestnicy:

Gra terenowa skierowana jest do mieszkaricéw Rudy Slaskiej i miast o$ciennych, ktérzy pragna aktywnie
spedzi¢ wolny czas poznajgc dzielnice Ruda. Zespoty moga by¢ tworzone przez osoby w roznym wieku,
konieczne by w kazdym zespole znajdowat sie petnoletni opiekun. Zadania na punktach dostosowane sg
zaréwno dla dorostych jaki dzieci.

Zabrania sie:

- rozdzielania sie cztonkdéw zespotu podczas gry,

- poruszania sie srodkami transportu tj. samochodami, rowerami, na rolkach, hulajnogach itp.,
- spozywania alkoholu podczas gry,

- umyslnego utrudniania innym zespotom zbierania informacji,

- zmiany potozenia wiadomosci na punktach.

Postanowienia koncowe:

- ztamanie regulaminu gry i naruszenie jej zasad lub doprowadzenie do sytuacji stwarzajgcej zagrozenie
zycia lub zdrowia uczestnikéw oraz osob trzecich skutkowaé bedzie dyskwalifikacja catego zespotu,

- organizator zastrzega sobie prawo do ostatecznej interpretacji regulaminu,
- spory i zastrzezenia beda rozstrzygane bezposrednio po zakoriczeniu gry.



